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Ordenacao Transter



Problema de Ordenacao

Como ordenar
milhares de cartas
todo dia?

Pagar empregado?
Sistema automatico?




Problema de Ordenacao

Solucao:
Delxar o correio
ordenar




Problema de Transteéncia

Como transterir
dezenas de desenhos
por dia a
quildometros de
distancia em 198772



Problema de Transteéncia

Solucao:
Pombos correio




Problema de NUmeros Aleatorios

Como sorterar uma
mostra de distritos?

Digitar
manualmente todos
eles em um
programa?




Problema de NUmeros Aleatorios

Solucao:
Gierar numeros
aleatorios

...OU cortar
fotocopias!
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Tdeias

Como chegar em
solucoes
inteligentes?



O gue o usuario realmente quer?

. Olhar alem do
Proposto

» Entender o motivo
por tras do
oroblema/pedido




O que o usuario realmente quer?

Satisfaca:




Custos e Beneficios

- Entender o
processo de
implementar uma
solucao por inteiro

« Problemas tem
multiplas solucoes



Nao torne o problema difticil demais

o Utilize sistemas e
ferramentas
adequados.




Nao torne o problema facil demais
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sort(a, a+5);

As vezes resolver uma
forma genérica de um
problema vale mais a
pena.



Use terramentas corretamente

. Simplifique a
solucao.

« Entenda suas
ferramentas.




O que é re<>c>m|:>ensaczlc>2

« Becompense as
colsas certas

« Becompensar
parametros errados
pode abrir brechas
para que VOCE seja
explorado.




"Sempre fizemos assim”

« Solucoes
cdatadas podem
sobreviver mais
tempo que
deviam




Lucre Brincando

. Utilize de
solucoes criadas
para fins nao
lucrativos

e Aproveite a
experimentacao
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Conclusao

Otimize sua preguica.



Obrigado pela
Atencao!

Universidade de Velha VVelha
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