Capitulo 12 -
Sample
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« Necessidade de resolver
problemas em situacoes reais.

- Analise do problema antes do
desenvolvimento.

Sorteio de N distritos de uma lista
fisica.

Adaptacao resolucao do problema
por meio de um programa.



Solucoes Originais

Receber uma lista de nomes € uma
quantidade de numeros a serem
sorteados.

Receber uma quantidade de
elementos e uma quantidade de
elementos a serem sorteados.



olucoes Iteradas

« Corte de fotocopias € mistura
manual.

. INsercao de n elementos
aleatorios entre 0...m-1em um
conjunto.

. Mudanca aleatoria de posicao
NOS primeiros n elementos de
uma lista com elementos entreo
0..m-1.




Entender o Problema

g Abstrair o Problema
Explorar espacos de Design

Escolher e Implementar uma
solucao.




