ED2 2025/1: Exercicio sobre Dicionarios (parte 1)
Estrutura de Dados II
Professor(es): Abrantes Aratjo Silva Filho Entrega: 2025-05-13 10:55

As questdes e exercicios de programacio a seguir foram retiradas do livro “ Programming Abstractions
in C: A Second Course in Computer Science”, de Eric S. Roberts (Addison-Wesley, 1998), Capitulo 11:
Symbol Tables.

1 Questoes de Revisao

Responda as questoes abaixo, de forma manuscrita, em papel almago. Entregue diretamente ao pro-
fessor na data indicada.
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O que é o TAD Dicionério? Quais suas caracteristicas?

Sabe-se que os dois TADs mais comuns do tipo “dicionario” sido o dictionary e a symbol table.
Descreva as diferencas e as semelhancas entre eles.

O que a chave representa no contexto de uma symbol table?

Quais sdo os tipos de dados mais comumente utilizados para representar a chave e o valor em
um TAD Dicionério?

Pode-se afirmar que, se usarmos arrays ordenados pelas chaves para implementar um dicionario,
um algoritmo de busca bindria nos permitiria implementar as operacdes de busca e insercio em
tempo O(logn)? Por qué?

Por que usar o valor ASCII da primeira letra da chave (que é uma string) como Aask code é uma
abordagem ruim?

O que é uma hash table? O que é um bucket? O que é uma colisio?
O que é uma hash function? O que significa hashing?

Vocé implementou a seguinte funcéo 4ask, que recebe a chave e a quantidade de buckets da hash
table, e utiliza a funcdo inteiro_aleatorio pararetornar o kash code:

int hash (string chave, int buckets)

{

return (inteiro aleatorio(0, buckets - 1));

}

Essa implementacdo estd correta ou errada? Por qué?

Para evitar colisGes, por vezes fazemos um tradeoff entre o tempo de acesso e o espaco utilizado
por uma Aash table. Explique essa compensacdo entre tempo-espaco.
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