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Processamento	Paralelo	-	III



Computação	em	Nuvem:	definição

https://csrc.nist.gov/publications/detail/sp/800-145/final

É	um	modelo	para	permitir	acesso	de	rede
onipresente,	conveniente	e	sob	demanda,	a	um
conjunto	de	recursos	de	computação
configuráveis	(redes,	servidores,
armazenamento,	aplicativos	e	serviços)	que
pode	ser	rapidamente	provisionado	e	liberado
com	o	mínimo	esforço	de	gerenciamento	ou
interação	com	o	provedor	de	serviços.	Este
modelo	de	nuvem	é	composto	por	cinco
características	essenciais,	três	modelos	de
serviço	e	quatro	modelos	de	implementação.



Computação	em	Nuvem:	e	o	processamento	paralelo?



Computação	em	Nuvem:	definição
É	um	modelo	para	permitir	acesso	de	rede	onipresente,
conveniente	e	sob	demanda,	a	um	conjunto	de	recursos	de
computação	configuráveis	(redes,	servidores,	armazenamento,
aplicativos	e	serviços)	que	pode	ser	rapidamente	provisionado
e	liberado	com	o	mínimo	esforço	de	gerenciamento	ou
interação	com	o	provedor	de	serviços.

Este	modelo	de	nuvem	é	composto	por:
		-	5	características	essenciais:
								-	Acesso	amplo	à	rede
								-	Elasticidade	rápida
								-	Serviço	mensurado
								-	Auto-serviço	sob	demanda
								-	Agrupamento	de	recursos
		-	3	modelos	de	serviço:
								-	IaaS
								-	PaaS
								-	SaaS
		-	4	modelos	de	implementação:
								-	Pública
								-	Privada
								-	Híbrida
								-	Comunitária



Computação	em	Nuvem:	modelos	de	serviços

Novidades:
				-	AIaaS
				-	DaaS
				-	ITaaS
				-	RaaS	(sim,	existe...)



Computação	em	Nuvem:	modelos	de	implementação

Modelos	de	implementação:

				-	Nuvem	PÚBLICA	(comercial):
								É	um	serviço	de	nuvem	VENDIDO	por	uma	organização
								ao	público	em	geral.	Amazon,	Azure,	BMC...

				-	Nuvem	PRIVADA:
								É	um	serviço	de	nuvem	PRIVADO	que	existe	dentro	de
								uma	organização,	para	seu	próprio	uso.	Geralmente
								motivado	por	questões	de	segurança.

				-	Nuvem	COMUNITÁRIA:
								Compartilha	características	das	nuvens	pública	e	privada.
								Não	está	disponível	publicamente	(como	uma	nuvem
								privada)	mas	quem	tem	acesso	recebe	recursos
								compartilhados	entre	as	organizações	independentes
								(como	uma	nuvem	pública).

				-	Nuvem	HÍBRIDA:
								É	uma	composição	de	duas	ou	mais	nuvens	(pública,
								privada	ou	comunitária)	que	permanecem	como	entidades
								únicas	separadas,	mas	acopladas	por	tecnologias	que
								permitem	a	portabilidade	de	dados	e	aplicações.



Computação	em	Nuvem:	arquitetura	de	referência

Atores	(papéis/responsabilidades):

				-	Consumidor

				-	Provedor	de	nuvem

				-	Auditor	de	nuvem

				-	Agente	de	nuvem

				-	Operador	de	nuvem

https://www.nist.gov/publications/nist-cloud-computing-reference-architecture



Multithreading	e	CPUs	Multicores

Medida	do	desempenho:

IPS	=	clock	x	IPC

IPS	=	sockets	x	clock	x	IPC

Como	melhorar	o	desempenho?

IPS	=	sockets	x						?						x	clock	x	IPC



Multithreading	e	CPUs	Multicores

Desempenho	de	processadores
ao	longo	do	tempo	(MIPS):



Multithreading	e	CPUs	Multicores

Desempenho	de	processadores
ao	longo	do	tempo	(MIPS):



Multithreading	e	CPUs	Multicores



Multithreading	e	CPUs	Multicores



O	que	são	processos?
Processo:

-	é	um	programa	em	execução,	uma	instância	de	um
		programa	executando	no	computador
-	pode	ter	a	posse/controle	de	recursos	do	computador
		(registradores,	memória,	descritores,	I/O,	etc...)
-	pode	estar	em	diversos	estados
-	o	SO	mantém	um	"bloco	de	controle	de	processo"
		(PCB)	para	CADA	processo



Troca	de	processos	é	custosa!



O	que	são	threads?

Thread:
-	é	uma	unidade	de	trabalho	dentro	de	um	processo
		(seqüência	independente	de	comandos	do	progama)
-	compartilham	recursos	do	processo
-	idéia	básica:	associar	mais	de	um	fluxo	de	execução	a
		um	mesmo	processo	-	paralelismo!
-	o	PCB	passa	a	armazenar	a	lista	de	threads	do	processo

-	são	"leves"
-	troca	de	threads	é	rápida
-	se	a	CPU	suportar,	mais	de	uma	thread	pode	executar
		ao	mesmo	tempo!



Multithreading:	abordagens

-	Escalar	sem	multithreading

-	Multithreading	escalar:
-	intercalado
-	bloqueado



Multithreading:	abordagens

-	Superescalar	sem	multithreading:

-	Multithreading	superescalar:
-	intercalado
-	bloqueado



Multithreading:	abordagens

-	Multithreading	simultâneo	(SMT)

-	Multicores



"Visualização"	de	threads



"Visualização"	de	threads



Referência	e	Leitura	Adicional

Capítulo	17:	Processamento	Paralelo

				-	17.4	Multithreading	e	chips	multiprocessadores

				-	17.7	Computação	em	nuvem


